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INTRODUCCION
Teoria del estado actual y el futuro de la industria PR[]YE[:T[] F|N AL

-Como abordar los cambios en las competencias y cuanto ha mejorado.
*Resultados que puede tener un proyecto, siempre valorando el valor Explicacién y presentacién.
agregado profesional.
- Proyecto final enfocado en desarrollo de un
P ion de dipl d focado en desarrollo de producto 3d elemento con fortalezas 3d “DRON HELPER”
* Que es el modelo GO PLUS ONE.
-En que segmento del mercado se encuentra el disefio de producto.
- Cudles son los aspectos o valores que configuran un producto.

+ Cudles son los alcances del diplomado y que deben entregar.

* Modelado 3d y dimi de * Modelado: superficies compuestas y
interfaz de trabajo con Rhinoceros ® de doble curvatura
Navegacién y desemperio HARD Surfaces “Corazas”
Herramientas personalizadas SOFT Surfaces “organicos”

*Valoraciones: modelado 3d, renderizado,
texturizado, iluminacién

* Nivelacién tecnologia NURBS en Rhino *Modelado: desarrollo de piezas

Primeros pasos en la parametria complejas y ensambles

Unidades de medida Articulaciones y joints

Configuracién espacio de trabajo Array & rails

Manejo de capas Plugins y complementos FOOD4RHINO

* Modelado: geometrias y piezas de * Procesos industriales, interoperabilidad
desarrollo estructural y documentacién técnica

Desarrollo de estructuras alambricas Disefios y plantillas

Tipos de extrusién Escalas & layout de trabajo por proyeccién

Calibres y recortes mediante trazos Recursos 2d
Fabricacién digital: impresién 3d,
manufactura.

* Modelado 3d y dimi de interfaz de trabajo con M U n ELAD u
Avutodesk 3d Studio max ®
Unidades de medida PRUDUCTU
/|

Configuracién espacio de trabajo
Manejo del explorer

© Nivelacién tecnologia POLIGON MESH de 3d max
Primeros pasos con las MALLAS POLIGONALES
Control de Splines
Desarrollo de estructuras
Tipos de Modificadores
Grosores y extrusiones

* Desarrollo de material 3d de exhibicién en 3d max
Conocimientos materiales de punto de venta y presentacién de productos
+Tipos y clases
* Materiales y labels

* Preparacion del modelo para texturizado, etiquetas y marcas

RENDERIZADO o
CON VRAY

interactivo Ley de tercios “safe frame”
RHINOCEROS & 3D MAX

render

Saved views camera
Triangulo de exposicién

*Creacién de materiales fisicamente correctos
PBR (Physically Based Rendering)

*Creacién de texturizado UV
mapeo UV como una manera de “envolver” el objeto en la textura
como si esta fuera papel de regalo, muy util para manipulacién de
texturas (bitmap) mapa de bits 2d

*Render de produccién V-RAY ct oup ®
Vray RT y manejo de filtros
Preparacién para POST-PRODUCCION
Edicién y control

PRESENTACION
DE PRODUCTO

CON PHOTOSHOP

. jue digital do passes (
Detalles de composicion

Méscaras inteligentes

Enfoques y desenfoques

d 1 \

*Integracién a entornos y manejo de particulas 2d

«Control de exposicion y contraste de curvas con
Adobe Photoshop ®

*Modificacién y creacién de efectos ambientales
Planificacién para un flujo correcto
Colores y tonos

HORAS

Horas reales de
60 minutos

EDUCACION NO FORMAL
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