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C Storyboard: Harmony
Contenido Especifico
Te entrenas con nosotros bajo la metodologia GoPlusOne®

Unify Knowledge

Conoce y consolida los procesos esenciales antes de disenar: El desarrollo de destrezas basicas sobre los softwa
terminologias del sector, procesos y procedimientos del esquema del desarrollo mental del ser humano

Conoce los procesos para entender una idea, < Aprendizaje manejo basico de Storyboard Pro
desarrollarla, conceptualizarla y asi generar una Harmony: familiarizate con la interfaz y flujosde
linea de comunicacion acertada. trabajos para realizar una animacion basica.
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Conoce como estd la industria de contenidos digitales y las posibilidades de desarrollo para el mercado
local e internacional de las producciones animadas en cine, TV, Anternet y dispositivos moviles, asi como
sus cifras de venta para que proyectesdas fuentes de ingresos.

e Tipos de mercado para cortos y series e Mercado actual enifras en los campos de e Cifras de las tendencias e impactopara los
animadas ylas posibilidades de desarrollo TV, videojuegos; e-learning, aplicaciones, diferentes segmentos y mercados dividido

a nivelinternacional. entre otros: en zonas geograficas, crecimiento y
proyecciones.

e Impacto en la Industria local y apoyos e Tendencias internacionales en las e Industria internacional de animacion 2D:
gubernamentales como acompanamiento, diferentes ramas de la industria, el indice indares y flujos de trabajo.
financiacion, contrataciones, licitaciones de crecimiento y desarrollo y manejo de la
convocatorias. tecnologia para ser mas eficientes.
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Pre-ptoduction &Chqr ers

Aprende los trucos y las bases para la creacion de personajes entranables y visualmente impactantes
pensados especialmente para animacion. Desarrolla tus propios Character Sheet utilizando estandares
de producciones internacionales.
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Creativit
Desarrolla tu creatividad bajo el modelo exclusivo ND Creative Evolution: identifica el potencial de tus ideas 'y

transformalas en un producto final animado. Crea Story Boards y Animatics de calidad profesional al nivel de
las grandes producciones de Hollywood aplicando y entendiendo terminologias del medio cinematografico.

Estructura creativa y fluidez ideacional: 2 Arquetipos y sus usos: hasta donde esta 2 Principales Géneros Dramaticos:
Generacion de ideas y capacidad creativa bien el uso del cliché como herramienta de Estudio de los conceptos basicos, su
para formular animaciones innovadoras e comunicacion y en donde esta el valor historia, caracteristicas, descripcion
impactantes para la industria. innovador. personajes, funcion y publico.

Narrativa: Formas y partes, descripcion de 2 Definicion de los 3 actos: Estructura para 2 Marketing Emocioral: Como generar

puntos de vista del autor, personajes, disenar historias, generar puntos de giro, sentimientos, emociones que vinculen 'y
acciones, la camara como comunicador y vinculacion con el publico y emocion e nivel de inmersion para el
aplicacion de comunicacion visual. impacto de la historia.
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Internatic

| Workflow

Desarrolla habilidades y conocimientos para utilizar el software numero uno a nivel global para crear producciones
animadas y entender los proeesos y pipeline como lo hacen las grandes productoras de animacion 2D del mundo.

@~ Storyboards: Preproduccion y pfimera e Animatics: Primera representacion de e Composicion: Lograr combinar de manera
previsualizacion del proyeeto, aprender la imagenes en movimiento, inclusion de idonea, personajes, escenarios y movimientos
manera de contar unahistoria de manera sonido, efectos sonoros y manejo de para lograr una historia creible y bien contada.
secuencial. tiempos. Primera secuencia animada.

e [ayout: Realizacion de esquemasy e Breakings: Animacion cut out, layout, e Blogkings: Selecciony diseno de poses
distribucion de los elementos de la animacion. animacion tradicional, morphing, principales, secundarias e intermedias.
Traslada el animatic al software de animacion breakings, efectos.

con Layouty Posing.

Experimentacion: De técnicas y formas, como
contar una misma idea de varias maneras posibles

Documentos técnicos y desafios de produccion: o i ion de variables para medir la viabilidad
identificar los momentos algidos de la produccio stricas): Generar indicadores para la valoracion
requerimientos de material humano y técnice: de la viabilidad y la generacion del proyecto.

Produciras el proyecto planeado, aplicando las técnicas y flujo de trabajo utilizado en la industria
internacional, aprovechando tu talento con las herramientas y procesos aprendidos, aumentando la calidad.

®  Construccion de inventario: Se identifica los ® Roadmap (Cronograma): Realizacion de ®  Animacion Tradicional: El proceso en el que
procedimientos, material técnico y humano linea de tiempo y planeacion del desarrollo se anima frame a frame, (crear un dibujo
para desarrollar el proceso. del proyecto. Identificacion de deathlines y nuevo en cada fotograma), la técnica de la era
Procesos conjuntos. dorada de Disney.
® Cut Out: Animar a partir de marionetas ® Efectos: Manejo de los efectos que ofrece ® Composicion: Manejo de camaras y escenas,
virtuales (brakings) para la simulacion de Harmony para conseguir un acabado construccion de un escenario 3D por medio

movimientos. Es la técnica en que se hacen profesional, manejo de jerarquias, panel de planos y manejo de profundidades.
todas las series de tv actuales. network y modulos.

® Edicion: Uniony corte de escenas, manejo
de tiempos, edicion de sonido y video, para
conseguir el resultado final.

Todas las imagenes utilizadas corresponden a Proyectos de Estudiantes de Naska Digital: Alejandro Henao, Andrea Naranjo,
Gabriela Mendez, Heéctor Riveros, Inti Ureta, José Caballero, Juan Carlos Munoz, Juan Morales, Matthew Pérez, Meliss
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